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1. PONTO DE PARTIDA |



VERICSIMO, MAXIMA E JULIA

No tempo dos romanos, (anos de
303 ou 309, estes tres irmdos —

que segundo O\kjums relotos

teriom vindo de Roma oté

lisboo,— por se declararem
cristdos foram malkratados e

executados por ordem do prefeito

Daciano.




Em honra destes trés jovens, vGo acompanhar-nos o longo deste percurso,
outros tres, cujos nomes se inspiraram reles: Jalia, Maxima e Verissimo,
vindos de um qualquer bairro da cidade de Lisboa em pleno seculo XAl

Os trés amigos estdo nd mesma turma desde o quinto ano e andam juntos
na catequese desde sempre. Neste momento em que 0s conhecemos estdo,
como Vocés, a preparar-se para as JMJ. O andncio de que seriam em
Fortugal em 2022 deixou-os cheios de curiosidade de conhecer e perceber a
histéria destas jornadas.

O nosso projeto chama-se “Say yes: aprender a dizer sim”.
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uma viagem pelo
mundo com Visita
as 15 IMJ,
aprofundando
cada um dos
temas numa
pedagogia
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um caminho que
valoriza o
discernimento da
propria vocagto
como resposta ao
chamamento de

Deus, no
Seguimevﬂco de
L Cristo.
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APRENDER A ¢/ DIZER SIM
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lwgar onde
habitamos
e no qual os
adolescentes sbo
lancados ao
encontro dos
demais, no senico
9eneroso e na
missao.

27

evoca a cruz das
JMJ, entreque
pelo Papa S. Jodo
Paulo Il aos
jovens em 1384 e

que se tornou
simbolo das
mesmas.
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IMAGINARIO

A Jalia vem de uma fomilia de ascendencia cabo-verdiana, mas ela e os
PaNS O nasceram em Porjcugoxk. Tem uma, paixdo por matematica e fisico-
quimica e adora s NoVas ecmokoaias. E 0 mais progmatica dos trés amigos e
0s pais queixam-se de que ela estd tempo a mais ogarrada o um ecrd. No
entanto, estd sempre atenta aos outros e gosta de ajudar. £ escuteira e as
ofividades de que mais gosta sdo as relacionadas com o servigo aos oukros.



IMAGINARIO

O Verissimo ¢ um rapaz de letras. Gosta de Histéria e Portugues e adora ler.
E um benfiquista ferrenho e nunca perde um jogo. Sempre que pode vai ao
estddio, quando o jogo calha no fim de semana em que estd com o pai. Os
paiis do Verissimo estGo separados, no entanto, continuam a dar-se bem. Na

paroquUia & acolito. £ um rOpPOZ muito SimPé\JciCO e bem diSPOSJcO mas, de vez
em quando, um bocadinho preguicoso.



IMAGINARIO

A Maxima ¢ a tipica milda certinha. Tem boas notas e ¢
estudiosa. Na escola ¢ bem comportada e responsavel e os
professores {josmm imenso dela. Faz 3mdsjcicox e Vai O
COMPeonatos, o que 0briga o ter uma boa gestdo do
tempo. Em casa estd um bocadinho respondoina mas diz
que ¢ da «idadey. Porque passa muito tempo embrenhada
nos estudos e na 3mds£icox, n0s outros aspetos da sua
vida ¢ um bocadinho distraida, nem sempre estd atenta
Q0 que se passa O sua volka e, quando chamam a sua
otencbo, ela amua um bocadinho.



ELEMENTOS SIMBOLICOS

Mapa mundo

Mapa personalizado pelo grupo no encontro
«Ponto de partiday. bm cada etapa, no
encontro 1, € assinalada a cidade onde teve
lugar a JMJ correspondente. Progressivamente,
0 mapa vai traduzindo a viogem da JMJ pelo
mundo desde 1386 ake 2022 e, por analogia, a
«viogemy do grupo rumo O J/\’\JP de Lisboa.




ELEMENTOS SIMBOLICOS

Cruz

A cruz ¢, por excelencia, o simbolo da JMJ._A cruz de
madeira, hoje conhecida como a «Cruz da Jornada
Mundial daJuventudey foi entreque pelo Papa Sto JoGo
Paulo |l aos jovens no final das ?ekebroxgées a0 Ano Santo
do Redencdo, em 138+ Evocando essa cruz que, desde
ent@o, tem percorrido o mundo inteiro, cada grupo
Fersomakizox UMA CruZ que OCompanhard o sell percurso ao
ongo do projeto. A cruz ¢ personalizada, tambem, no
encontro «Ponto de partiday. Associado & cruz estd um
3@5&0 de grupo escolhido neste encontro que mjcejroxrox o
oracho inicial de cada encontro. O grupo pode, também,
escolher um nome.




