PROJETO DE CATEQUESE COM ADOLESCENTES | RUMO A JM) 2022

1. PONTO DE PARTIDA

Cay vee CATeQuISTAS 1




0BJETIVOS

Crescer como pessoa. enraizado na terra, na familio, no comunidade, na
fe e no chamamento de Deus

Descobrir um Deus que ¢ amor, que em Cristo ressuscitado nos salva e, no
Espirito, nos da a vida

ComPromeJcer—se, em \3rej0\, no andncio do amor de Deus aos outros Peto
servigo e pela missdo
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uma viagem pelo
mundo com Visita
as 15 IMJ,
aprofundando
cada um dos
temas numa
pedagogia
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um caminho que
valoriza o
discernimento da
propria vocagto
como resposta ao
chamamento de

Deus, no
Seguimevﬂco de
L Cristo.
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APRENDER A ¢/ DIZER SIM
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lwgar onde
habitamos
e no qual os
adolescentes sbo
lancados ao
encontro dos
demais, no senico
9eneroso e na
missao.

27

evoca a cruz das
JMJ, entreque
pelo Papa S. Jodo
Paulo Il aos
jovens em 1384 e

que se tornou
simbolo das
mesmas.




=
==
==
=
<D
<
==



ENCONTRO PONTO DE PARTIDA

Objetivos:

- Criar sentido de 9rupo em caminho de fé:
» Adquirir uma visGo 3\obak do projeto Say yes: aprender a dizer sim:

» Conhecer o5 personagens Verissimo, Maxima e Julia e o origem da Jornada
Mundial da Juventude:

- Personalizar os simbolos do ProJ'eJco: Q. CrUZ e 0 MAPQ.

Nota: Este encontro realiza-se sempre que se inicia o Projeto Say yes,
mdepemdemjcememjce da 6JCO\PO\-



ENCONTRO PONTO DE PARTIDA

Moteriais:

» Ires espagos vazios:
- Videos:

« 1. Santos martires de Lisboo:
2. Imoginario e logdtipo Say yes:
<3 Origgm da J/\’\Jz3 0o

« 4 A cruz de Cristo.

. Telemoveis PESSOQS!
» Apresentacdo ppt: os simbolos do projeto Say yes:
« Materiais diversos POrQ: construir o MapQ mundo e a cruz do Irupo.



ENCONTRO PONTO DE PARTIDA

Esquema do encontro:
1 Oracdo inicial
2. Apresentagbo do grupo

3. Apresentacdo do Verssimo, Maxima e Julia - Os nossos "companheiros de
viogem'

. A origem da Jornada Mundial da Juventude
5. Stmbolos do projeto Say yes
6. Oracdo



