
1. PONTO DE PARTIDA Say yes Catequistas 1



OBJETIVOS

• Crescer como pessoa, enraizado na terra, na família, na comunidade, na 
fé e no chamamento de Deus

• Descobrir um Deus que é amor, que em Cristo ressuscitado nos salva e, no 
Espírito, nos dá a vida

• Comprometer-se, em Igreja, no anúncio do amor de Deus aos outros pelo 
serviço e pela missão





IMAGINÁRIO 



ENCONTRO PONTO DE PARTIDA

Objetivos: 

• Criar sentido de grupo em caminho de fé; 
• Adquirir uma visão global do projeto Say yes: aprender a dizer sim; 
• Conhecer os personagens Veríssimo, Máxima e Júlia e a origem da Jornada 
Mundial da Juventude;
• Personalizar os símbolos do projeto: a cruz e o mapa. 

Nota: Este encontro realiza-se sempre que se inicia o Projeto Say yes, 
independentemente da etapa. 



ENCONTRO PONTO DE PARTIDA

Materiais: 

• Três espaços vazios;
• Vídeos:
• 1. Santos mártires de Lisboa;
• 2. Imaginário e logótipo Say yes;
• 3. Origem da JMJ;
• 4. A cruz de Cristo.
• Telemóveis pessoais;
• Apresentação ppt: os símbolos do projeto Say yes;
• Materiais diversos para construir o mapa mundo e a cruz do grupo.



ENCONTRO PONTO DE PARTIDA

Esquema do encontro: 
1. Oração inicial 
2. Apresentação do grupo 
3. Apresentação do Veríssimo, Máxima e Júlia - Os nossos "companheiros de 
viagem"
4. A origem da Jornada Mundial da Juventude
5. Símbolos do projeto Say yes
6. Oração 


